INSTITUTO NACIONAL DEL PUERTO DE LA LIBERTAD

ACTIVIDAD DE INFORMATICA II

SEGUNDO AÑO DE BACHILLERATO.

PROF. EDWIN ANTONIO MORALES

edwin.morales.sv@gmail.com
Indicaiones generales:


Conteste con responsabilidad con lo antes visto en clases de forma ordenada y con bolígrafo de color, cualquier enmendadura corrector anula el punto.
Programar es:

_____________________________________________________________________.-

El lenguaje de maquina también es conocido como:
_____________________________________________________________________.-

Mencione tres nombres de Lenguajes de Maquinas
_______________________________________________.-

_______________________________________________.-

_______________________________________________.-

Contienen instrucciones para que la Pc las ejecute.-
___________________________________________________________________.-

Conocidos como programas Traductores.-
_________________________________________________________________-.

Estos lenguajes  son llamados de Alto Nivel por que.-
____________________________________________________________________.-

Mencione 4 Nombres de lenguajes de Tercera Generación.-
___________________________________-.

___________________________________-.

___________________________________-.

Conocido como Código de Instrucción Simbólica Universal para principiantes:
_______________________________________-.

Lenguaje EXTREMADAMENTE poderoso y eficiente:
___________________________-.

Este lenguaje es un Ambiente  de programación que crea programas para plataforma cruzada.-
________________________________-.

Son conocidos como lenguajes de programación para propósitos especiales  faciles de usar:______________________________________-.
Los programas traductores se denominan:
_________________________________________________-.

Cada una pregunta vale  (0.83%)

Siempre adelante con el Estudio………………………….

Alumn@_________________________________________________________

Sección  ________________  TECNICO ____
GENERAL____
